WYMAGANIA EDUKACYINE
INFORMATYKA

KLASA 6

Oceniane aktywnosci ucznia
Ocenie podlegajg: ¢wiczenia praktyczne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiggniecia.

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktdre uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wartos¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos¢ wykonania polecenia,

indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
starannosc i estetyke.

2. Aktywnosc i praca ucznia na lekcji s oceniane, zaleznie od ich charakteru.

Nauczyciel bierze pod uwage przygotowanie ucznia do lekcji, w szczegdlnosci
posiadanie loginu i hasta do indywidualnego konta ucznia w szkolnej sieci
komputerowej oraz loginu i hasta do szkolnego konta google ucznia

Sktadowgq oceny za aktywnosé i prace na lekcji jest tez zachowanie ciszy i
nieprzeszkadzanie innym uczniom na lekcji, wspétpraca z innymi uczniami,
zachowanie porzadku i przestrzeganie zasad bezpieczerstwa na lekcji z komputerem

3. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespofowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposdb prezentac;ji,

oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

4. Szczegdlne osiggniecia uczniéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
miedzyszkolnych)
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W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdw uczen:
e ustala metode wyszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby z podanego

zbioru,
e ustala metode wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze.
W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem

komputera i innych urzgdzen cyfrowych uczen:



omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

zmienia uktad kolumn i wierszy tabeli,

formatuje czcionke i wyglad tabeli,

sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

wypetnia automatycznie komarki serig danych,

wyrdznia okreslone dane w komérkach przy pomocy formatowania
warunkowego,

samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,

stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,
prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

zmienia wyglad wstawionego wykresu,

dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,

wyjasnia zasade dziatania chmury internetowej,

zaktada foldery w chmurze internetowej do porzadkowania gromadzonych w
niej danych,

tworzy, edytuje i formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze
internetowej,

udostepnia dokumenty znajdujgce sie w chmurze,

samodzielnie rysuje tto oraz duszki do projektu w programie Scratch,

buduje skrypty okreslajgce poczatkowy wyglad sceny i umieszczonych na niej
elementéw,

buduje skrypty wysytajagce i odbierajgce komunikaty do sterowania gra
tworzong w programie Scratch,

tworzy prostg gre zreczno$ciowg w programie Scratch,

wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujgcy najwieksza i najmniejsza
liczbe z podanego zbioru,

tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w podanym
zbiorze,

omawia budowe interfejsu programu GIMP,

wyjasnia zasade dziatania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,
tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujagc narzedzia z
przybornika programu,

wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

retuszuje zdjecia, korzystajgc z programu GIMP,

zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,



wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wyjasnia zasade dziatania poczty elektronicznej,

omawia elementy, z ktérych sktada sie adres poczty elektronicznej,
samodzielnie zaktada konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych
serwisow,

omawia wyglad interfejsu konta pocztowego,

wysyta wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

korzysta z komunikatoréw internetowych,

zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujac projekty,

dba o witasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspodtpracy z innymi,

przestrzega zasad netykiety, komunikujgc sie z innymi osobami za pomoca
internetu,

udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,
wspotpracuje z innymi  osobami, edytujgc dokumenty w chmurze
internetowej,

wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia sie swoimi projektami
z innymi cztonkami tej spofecznosci oraz do wyszukiwania pomystdw na
wiasne projekty.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowej.
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