WYMAGANIA EDUKACYINE
INFORMATYKA

KLASA 4

Oceniane aktywnosci ucznia

Ocenie podlegajg: ¢wiczenia praktyczne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiggniecia.

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wartos¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadno$é wykonania polecenia,

indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
starannosc i estetyke.

2. Aktywnos¢€ i praca ucznia na lekcji s oceniane, zaleznie od ich charakteru.

Nauczyciel bierze pod uwage przygotowanie ucznia do lekcji, w szczegdlnosci
posiadanie loginu i hasta do indywidualnego konta ucznia w szkolnej sieci
komputerowej oraz loginu i hasta do szkolnego konta google ucznia, podrecznik
Sktadowgq oceny za aktywnos$¢ i prace na lekcji jest tez zachowanie ciszy i
nieprzeszkadzanie innym uczniom na lekcji, wspétpraca z innymi uczniami,
zachowanie porzadku i przestrzeganie zasad bezpieczenistwa na lekcji z komputerem

3. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos$é merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposoOb prezentacji,

oryginalnos$¢ i pomystowos¢ pracy.

4. Szczegdlne osiggniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
miedzyszkolnych)
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1.

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdw uczen:
¢ analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,
e wyrodznia kroki prowadzgce do rozwigzania zadania,



o formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.
2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
e tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,
¢ buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,
e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
e programuje konsekwencje zajscia zdarzen,
e sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne btedy,
e objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptéw,
e tworzy dokumenty tekstowe,
e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentéw,
e wymienia i stosuje skréty klawiszowe ufatwiajgce prace na komputerze,
¢ wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,
e wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,
e tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,
e tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,
e zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,
e porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.
3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:
e wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
e wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e tworzy strukture folderow, w ktérych bedzie przechowywaé swoje pliki,
e porzadkuje pliki i foldery,
* rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikdw,
e omawia przeznaczenie elementéw, z ktérych zbudowany jest komputer,
e wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,
e postuguje sie réznymi nosnikami danych,
e wyszukuje informacje w internecie, korzystajac z réznych stron
internetowych,
¢ selekcjonuje materiaty znalezione w sieci.
4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujgc projekty,
e dba o wtasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,
e przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspdtpracy z innymi,
e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktorych sg
wykorzystywane umiejetnosci informatyczne.
5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczeristwa uczen:
e wymienia zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera,
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z internetu,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdcic¢ sie o pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,
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